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La sculpture est une discipline artistique :
dont les ceuvres sont en volume, plus ou &
moins décollé de la surface.

Vénus de Milo, vers 150-130 av. J.-C “

VOCABULAIRE

SCULPTURE : Travail du volume pour produire des ceuvres.

VOLUME : Développement dans les 3 dimensions de l'espace :
Hauteur, largeur et profondeur (ou épaisseur).

DIMENSION : Distance d’'un point a un autre.
(surface) PLATE : Surface en deux dimensions : hauteur et largeur.
BAS RELIEF : Sculpture qui dépasse légérement de la surface.

HAUT RELIEF : Sculpture qui dépasse de la surface de plus de la moitié
de son épaisseur.

RONDE BOSSE : Sculpture qui permet d’étre vue sous tous les angles
(Il est possible de faire le tour).

PROCEDES

TAILLE : Le sculpteur enléve des morceaux d'un bloc de bois, de
pierre, a I'aide d’un outil.

MOULAGE : Une coque est réalisée par le sculpteur pour y glisser de
la matiére liquide (platre, métal, plastique...) qui va y durcir. Une fois la
matiere dure, le moule est retiré pour découvrir la forme obtenue.

MODELAGE : Le sculpteur enléve et ajoute des morceaux d’une
matiere molle (terre, chewing-gum...), pour travailler aussi en appuyant,
tirant, grattant... pour construire le volume final.

ASSEMBLAGE : La sculpture est obtenue par différents objets ou
matériaux qui sont accrochés ensemble.



