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L’architecture est la conception de volumes se développant 
dans les 3 dimensions de l’espace (hauteur, largeur, profondeur) 
et généralement destinés à un usage pour l’homme.  En plus des 
contraintes de structure et d’aspect, l’architecte doit réfléchir à 
l’organisation des espaces, et à la relation qu’il souhaite établir 
avec l’environnement extérieur. 
 
 

VOCABULAIRE 
 

ARCHITECTURE : Regroupement de l'art, la science et la technique au 

service de la conception d'espaces habitables.  

STRUCTURE : Organisation des éléments dans l’espace, permettant 

d'assurer la solidité et la stabilité du bâtiment. 

ENVELOPPE / PEAU : Construction autour d'un bâtiment qui modifie son 

aspect visible et permet de l’intégrer ou de le distinguer dans son 

environnement. 

FAÇADE : Face d'un bâtiment où s'ouvre l'entrée principale. 

 

MAQUETTE : Fabrication en volume d'un projet à venir, dont les 

dimensions ont été réduites par rapport à leur existence prévue dans la 

réalité. 

VUE EN COUPE : Représentation intérieure d’un bâtiment coupé par un 

plan vertical. 

PLAN DE NIVEAU : Représentation vue de dessus, qui renseigne sur la 

disposition intérieure des espaces dans un bâtiment. 

ELEVATION : Représentation de la façade et l’aspect extérieur d'un 

bâtiment avec les éléments visibles. 

ECHELLE : Relation de grandeur entre les dimensions dans une 

représentation et celles existant dans la réalité. 

PROPORTION : Rapport de grandeur entre deux éléments d'un même 

ensemble. 
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Par les enjeux importants, l’architecte doit tenir compte de 
beaucoup de paramètres pour voir son projet se réaliser. Il lui est 
donc nécessaire de passer par des étapes préparatoires pour 
chercher, décider et présenter la future construction. 
 
 

ETAPES EN ARCHITECTURE 
 

DESSIN  

 

Recherches formelles  (Guggenheim) 

Le dessin est une pratique préalable au moment des recherches 

formelles, mais aussi tout au long du projet pour transmettre visuellement 

des informations techniques. 

 

Vue en coupe 
(Guggenheim) 

 

Plan de niveau (Guggenheim) 

 

VOLUME 

La maquette est une étape qui peut 

permettre des recherches formelles dans 

un premier temps, et la présentation du futur 

projet à une échelle réduite. 

 

Recherches formelles  

pour le musée Guggenheim (1997)  

Maquette de présentation  

du projet du musée Guggenheim  

à Bibao (1997)  

Elévation  (Guggenheim) 
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Un bâtiment comprend une structure pour assurer la stabilité et 

la durabilité, une enveloppe pour travailler l’apparence en lien 

avec l’environnement proche, et comporte des éléments 

d’architecture, fonctionnels ou décoratifs. 

 

ELEMENTS D’ARCHITECTURE 
 

• FONCTIONNELS 
 

PORTE : Ouverture permettant le passage. 

FENÊTRE / BAIE / LUCARNE :  

Ouverture permettant l’apport d’air et de lumière. 

POTEAU / PILIER : Elément vertical permettant de porter une charge. 

BALCON / COURSIVE / LOGGIA :  

Plateforme permettant un accès vers l’extérieur. 

PORCHE : Construction avancée pour annoncer ou 

protéger l’entrée. 

 

LINTEAU : Maçonnerie horizontale permettant 

de passer en-dessous et de porter la charge au-

dessus. 
 

 

• DECORATIFS  

 

ENCADREMENT :  

Partie ornementale autour d’une ouverture. 

CORNICHE : Moulure située en haut d’un mur. 

PILASTRE : Elément vertical en relief par 

rapport au mur. 

FRONTON :  

Partie ornementée au-dessus d’une ouverture.  
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Un bâtiment s’inscrit dans un environnement, pour établir 
une relation avec celui-ci. A chaque fois, il s’agit pour 
l’architecte de choisir si son bâtiment va s’intégrer ou se 
démarquer par rapport à ce qui se trouve à proximité. 
 
 

BÂTIMENT // ENVIRONNEMENT 
 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Musée d’art de Graz, 2003 Théâtre-Musée DALI, 1974 

Fondation Guggenheim, 2007 (Bilbao) 

Fondation Guggenheim, 1939 (New York) Musée du quai Branly, 2006 
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L’architecture est en constante évolution, en fonction des 
progrès techniques, offrant un vocabulaire toujours 
renouvelé des structures et de l’aspect des bâtiments. 
 
 

ARCHITECTURE // AUDACE 
 

 
BRUTALISME 
 

  

  

  

 

 

Le terme brutalisme vient du français brut. Le béton brut est le terme 

employé par LE CORBUSIER, qui voit dans ce matériau de construction 

un aspect sauvage, naturel et primitif lorsqu'il est utilisé sans 

transformation. 

 

DECONSTRUCTIVISME 

 

  

  

 

 

 

Le déconstructivisme veut « inventer l’impossible », en rupture avec les 

structures d’un bâtiment classique en déformant ou s’éloignant des 

principes architecturaux habituels, proposant un désordre contrôlé.  

Zaha HADID, Centre culturel Heydar Aliyev, 2012 

William PEREIRA, 1970 (San Diego) HERZOG & DE MEURON, 2008 (Chine) 

Frank GEHRY, Hotel Marqués de Riscal, 1999-2006 



A-Musée-Vous – Arts plastiques – 3èmes       

Page 

| 6 

 

 

REALISATION ATTENDUE 
 
 

- A-Musée-Vous - 
 
 

A partir de votre volume en papier, vous proposerez le projet 
architectural d’un musée consacré à une période artistique. 
 

• Comme en architecture, vous devrez respecter les délais. 

• Vous travaillerez par équipe mixte de 3. 
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DEROULEMENT  
 

Etape #1 : Période artistique / Elévation 

 
• En vous aidant de la 

chronologie fournie, explorez 
et notez par écrit dans votre 
cahier des informations sur 
une période artistique : 

 
 

Époque / Types d’œuvres / 
Contexte / Idées défendues 
par les artistes… 

 
 

• A l’aide d’un calque et la photo de votre volume, commencer l’élévation 
de votre projet de bâtiment. Repasser au stylo noir. 
 

Tout au long des séances, il faut vous documenter sur la période 
artistique pour trouver des liens (formes, histoire, principes, contexte…) 
avec votre projet de musée. 
 

 

Etape #2 : Elévation / Echantillons 

 

• Terminer l’élévation en ajoutant les éléments d’architecture. 
Repasser au stylo noir. 
 

• Réaliser des échantillons en couleur pour préciser l’aspect extérieur 
de votre projet (couleurs, textures, matières) 
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Etape #3 : Environnement / Texte 
 

• Réfléchir et trouver l’image d’un 
environnement pour votre bâtiment, en 
faisant attention à l’angle de vue de la 
photo choisie (1000 px min.) 

 
 

                       SE DEMARQUER                                     S’INTEGRER 

 

 

• Commencer la rédaction du texte qui présentera les liens entre votre 
bâtiment et la période artistique choisie. Vous aurez cherché et 
sélectionné 5 caractéristiques d’une période artistique pour rédiger 
à l’ordinateur la notice qui va justifier les liens avec votre proposition. 
 

 
 

Etape #4 : Présentation finale / Mise en page 
 

• Rédaction de la notice 12x29,7cm indiquant 5 liens entre votre projet 
et la période choisie. 

• Consignes : Police Calibri, taille 14, orthographe vérifiée, paragraphe 
justifié 

 
 
 
 
 
 
 
 

Frank LLOYD WRIGHT,  

La maison sur la cascade,  

1936-37 

Renzo PIANO et Richard ROGERS,  
Centre Pompidou, 1977  
 



A-Musée-Vous – Arts plastiques – 3èmes       

Page 

| 9 

 
 
 

REPERES HISTORIQUES 
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A LA FIN… 
 

A remettre avec noms, prénoms et classe sur chaque document :  
 

• Feuille de présentation de votre projet :  
 

✓ Elévation  
✓ Echantillons 
✓ Intégration dans l’environnement 
✓ Titre (Nom de la période) 
✓ Photo(s) de votre volume 
✓ Texte présentant les liens entre la période choisie et votre projet. 

 

 
Et vous saurez : 
 

• Présenter une période artistique de votre choix. 

• Donner différentes étapes de conception d’un projet en architecture. 

• Connaitre deux relations entre un bâtiment et son environnement. 

• Donner des références artistiques en lien avec l’architecture. 

• Citer des éléments d’architecture, fonctionnels ou décoratifs. 

• Donner les définitions des mots de vocabulaire cités. 

• Connaître les différents dessins techniques en architecture. 

• Connaître les étapes chronologiques en architecture. 

 

EVALUATION 
 

• D’après la fiche donnée en cours. 
 


