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Une représentation impose une distance au 
spectateur. Il s’agit de trouver la bonne, car chacune 
d’elles donne des informations différentes. En se 
rapprochant du sujet, les dimensions changent, et on 
découvre parfois des détails jusque-là imperceptibles. 

 

 Se rapprocher de l’image   Tissu / Trace / Touche 

 
Georges SEURAT, Un 
dimanche à la grande 
Jatte, 1884-86 
(+ Vue à 1 cm) 

 
 

 
 Se rapprocher du sujet   

Poils / Rides / Veines / Grain de peau / Taches 
 

John COPLANS  
Interlocking Fingers, No. 14  

1999 
 
 
 

Les dimensions dans l’image vont donner l’indication de 
la distance à laquelle le sujet est vu. Les dimensions 
dans l’image peuvent être différentes des dimensions du 
sujet dans la réalité. 
 
 

SLINKACHU joue avec les différentes dimensions dans une image : 
 

• Les dimensions de la réalité et la 
taille de l’image, 
 

• Les dimensions de ses personnages 
et les personnes réelles, 

 

• Les dimensions du Lego et celles 
des automobiles à proximité dans 
l’image, éloignées dans la réalité. 

 
SLINKACHU, Boys own adventures, 2006 
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VOCABULAIRE 
 
DIMENSIONS : Distance en largeur, hauteur ou profondeur. 

ECHELLE : Différence entre les dimensions dans l'image par rapport 

à celles dans la réalité.  

• Echelle 1/1 : Dimensions identiques dans l'image 

et dans la réalité. 

• Echelle 1/200 : Dimensions 200 fois plus petites 

dans l'image que dans la réalité.  

• Echelle 100/1 : Dimensions 100 fois plus grande 

dans l'image que dans la réalité. 

 

TEXTURE : Qualité de la surface d'une matière. 

 

MACROPHOTOGRAPHIE : Photographies dont les 

dimensions du sujet sont plus grandes dans 

l'image que dans la réalité, soit en se rapprochant 

très près, soit à l'aide d'un objectif puissant. 

 

MICROSCOPIE : Image à très fort grossissement 

permettant d’observer des éléments invisibles à 

l'œil nu.  

 

PAYSAGE (Peinture de) : Représentation de la nature ou d’un site. Il peut 

y avoir ou non des personnages et la scène peut être réelle ou inventée.  
 

GENRE : Catégorie en peinture en fonction de thèmes représentés : 

Paysage / Scène de genre / Histoire / Portrait / Nature morte   

PERSPECTIVE : Représentation pour donner l’illusion de profondeur. 
 

• (Symbolique) : Les dimensions viennent du rôle, l’importance du sujet. 

• Aérienne : Couleurs plus claires et bleutées avec l’éloignement. 

 

• Géométrique : Construction à l’aide de lignes de fuite 
qui se dirigent vers un point commun (point de fuite). 
Les lignes parallèles dans la réalité ne le sont plus dans 
l’image. 
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Avec la distance, notre perception visuelle est 
influencée par les conditions atmosphériques. 
 
 

PERSPECTIVE AERIENNE 
 

Le paysage en peinture s’est développé à partir de la 
Renaissance (15ème – 16ème siècle) avec la perspective 
aérienne (ou atmosphérique) : les couleurs changent en fonction 
de la distance (poussières, humidité). Elles deviennent plus 
claires et plus bleutées avec l’éloignement. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

Photographie de montagnes Jan VAN EYCK,  

la Vierge du chancelier Rolin,  

vers 1435 

Joachim PATINIER,  

Paysage avec Saint 

Christophe, v.1520 

Leonard DE 

VINCI, 

La Joconde,  

1503-06 

Caspar David 

FRIEDRICH, 

Voyageur 

contemplant une 

mer de nuages, 

1818 
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Avec la distance, les dimensions semblent diminuer, et 
les lignes semblent se rejoindre vers l’horizon. 
 
 

PERSPECTIVE GEOMETRIQUE 
 

La perspective géométrique a été mise au point à la 
Renaissance, au 15ème – 16ème siècle par les artistes 
BRUNELLESCHI et ALBERTI. 
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            Méthode 
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HISTOIRE DE LA PERSPECTIVE  

Le Moyen Âge  

Au Moyen Âge, il n’y a pas encore de perspective. L’espace est souvent 

fermé. A l’intérieur de cet espace, l’artiste met en scène des personnages 

en fonction de leur importance symbolique, sans se soucier de l’espace. 

Un même personnage peut apparaître plusieurs fois et sa taille dépend de 

son importance dans la hiérarchie sociale ou religieuse.  

  

MARTINI Simone, 
Annonciation et deux saints, 
1333 

 

 

 

La Renaissance  

À la Renaissance les artistes sont à la fois peintres, sculpteurs, 

ingénieurs, architectes et véritables hommes de science.  

Le premier artiste à réfléchir à 

l’aspect mathématique de la 

perspective est Filippo 

BRUNELLESCHI. En 1415, il 

réalise une expérience : la 

tavoletta. Il peint un bâtiment et 

met au point un système montrant 

la coïncidence parfaite de l’édifice 

et du tableau peint avec sa 

méthode. 

Leon Battista ALBERTI, en 1435 écrit : « Je souhaiterais qu’un peintre 
soit instruit, mais je désire surtout qu’il possède bien la géométrie 
(...) Nul ne peut devenir un bon peintre s’il ignore la géométrie ». 
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MASACCIO, La Trinité, entre 1425 et 1428 

 

 

Piero DELLA FRANCESCA ? La cité idéale, 1460-1500 

 

 

Procédés d’illusion de profondeur 
 

DIMENSIONS : Les objets les plus proches du 

regardeur (au premier plan) semblent plus grands 

que les objets les plus éloignés.  

MONTRER/CACHER : Le fait de cacher une 

partie des objets les plus éloignés derrière ceux 

du premier plan (de les faire passer derrière) 

renforce l’effet de profondeur.  

 

Jouer avec la représentation en perspective 

 

David HOCKNEY, Chair, 1985 

 

 

 

 

 

M. C. ESCHER, Relativité, 1953  
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COSMOS  
 
La représentation du très grand est une expérience 

impossible, privée de la possibilité de s’éloigner 

suffisamment, ou de voir la totalité. Les représentations 

ont évolué avec les découvertes scientifiques et 

techniques, en se détachant des peurs, des croyances 

ou des religions. 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

Disque-nebra, entre 1600 et 1560 av 

J.-C (Plus ancienne représentation de 

la voûte céleste). 

Pablo Carlos BUDASSI,  

Représentation de l'univers connu, 2015 

Montage numérique regroupant tout 

l’Univers observable. 

Gossuin de Metz,  
L’Image du monde, copie du 13e siècle 
Représentation des espaces entourant 
la Terre, avec Dieu au-dessus de tous. 
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MICROSCOPIE 
 
La représentation du très 

petit est une expérience 

impossible, privée de la 

possibilité de se rapprocher. 

Un microscope est alors 

nécessaire pour rendre 

visible l’invisible à l’œil nu. 
 
 
 

A noter : Les couleurs ne correspondent pas aux couleurs dans 
la réalité, mais sont choisies pour rendre les différents éléments 
visibles, identifiables. 

 
 

   @zoom 
A partir d’un premier paysage que vous aurez peint, réalisez 3 

peintures par zooms successifs, pour vous approcher de plus 

en plus, toujours dans la même direction.  
 

A réaliser sur 4 feuilles de 16x12 cm. Chaque peinture représentera 

l'intérieur du cadre réalisé sur la peinture précédente, 4 fois plus grand. 

 

PRINCIPE 

 

Image de divers pollens prise au 
microscope électronique.  
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DEROULEMENT  

 

Etape #1 : Peindre un paysage 
 
Sur une feuille de 16x12 cm, peindre un paysage de son choix. 
 

Etape #2 : Délimiter un cadre  
 
Sur votre paysage, tracer un rectangle de 4x3 cm à l’endroit de votre 
choix. 
 

Etape #3 : Peindre 4 fois plus grand 
 
Sur une nouvelle feuille de 16x12 cm, peindre le contenu du rectangle de 

4x3 cm tracé sur la peinture précédente, en prenant soin d’agrandir le 

contenu pour l’adapter aux nouvelles dimensions, et en ajoutant les 

détails rendus visibles par la nouvelle distance suggérée. 

 

Etape #4 : Répéter l’opération 
 
Répéter les étapes #2 et #3, sans changer de direction, en adaptant les 

détails aux nouvelles dimensions et à la nouvelle distance suggérée. 

 

Etape #5 : Présenter son travail 
 



@zoom – Arts plastiques – 5èmes       

Page  

11 

 
https://msieurboh.wixsite.com/msieurboh/forum/reperes/paysage  

LA PEINTURE DE PAYSAGE 
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A LA FIN… 

 

Remettre votre travail avec nom, prénom et classe :  
 

• Les 4 peintures présentées suivant les consignes. 
 
 

Et vous saurez : 
 

• Repérer dans une image les relations entre dimensions et réalité. 

• Maîtriser les différentes échelles dans la représentation. 

• Donner les définitions des mots de vocabulaire cités. 

• Décrire les modifications visuelles avec la distance. 

• Identifier les difficultés pour représenter le monde. 

• Reconnaitre les perspectives (symbolique / Aérienne / Géométrique). 

• Expliquer la perspective aérienne et géométrique. 

• Réaliser un petit dessin simple en perspective géométrique. 

• Connaître quelques repères de l’histoire de la peinture de paysage. 

• Identifier les différents genres en peinture. 

 
EVALUATION 
 
 

4 peintures  2 pts 

3 rapprochements lisibles  3 pts 

3 zooms : Apparition de détails  6 pts 

3 zooms : Modification des dimensions  3 pts 

Travail de la peinture  
(Mélange / Richesse colorée / Finesse des nuances) 

6 pts 

  

Présentation finale + 2 pts 
 


