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Enregistrer la réalité le plus fidelement possible... Pour
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Le pochoir consiste a projeter de la couleur sur &
un objet pour en relever les contours. Les zones #
cachées ne laissent pas passer la couleur sur le
support.

La Cueva de las Manos contient des peintures
rupestres exécutées il y a 13 000 a 9 500 ans.

impressions de mains réalisées sur ses parois.

‘ LE FROTTAGE
= 7 B Procédé utilisé a partir de 1925 par
T Max ERNST par frottement au

onserver un souvenir ou comme preuve, '’lhomme a
herché depuis toujours a garder une trace de ce qui peut
e trouver autour de lul.

ENREGISTRER LA REALITE

E POCHOIR

lle doit son nom (grotte aux mains) aux g

L’EMPREINTE

L’empreinte permet de marquer un
support par pression, laissant visibles
les détails de la surface d’'un objet.

Le gyotaku est un art japonais
relevant des empreintes sur du papier
ou du tissu de poissons peints.

crayon sur une feuille des reliefs
d'une surface: lame de parquet,
feuille d’arbre...

Max ERNST,
Histoire naturelle, 1926
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LA CHAMBRE NOIRE (CAMERA OBSCURA)

Sos

Léonard DE VINCI, 1514 : « En laissant les
images des objets éclairés pénétrer par un petit
trou dans wune chambre obscure, tu
intercepteras alors ces images sur une feuille
blanche placée prés du trou, et tu verras tous
les objets sur cette feuille, avec leurs formes et
couleurs ; mais plus petits et inverseés... ».

La chambre noire est un procéde
répandu par Léonard DE VINCI au
16eme siecle : les peintres s'en
servirent pour leurs toiles.

Une piece est fermée, avec un petit
trou ; les rayons lumineux de
I |'extérieur créent a lintérieur de la
piece une image inversée du décor.

Abelardo MORELL, View of Central Park Looking North, Fall, 2008

LA PHOTOGRAPHIE

La premiére prise de vue célébre a été |
réalisée par linventeur Joseph !
Nicéphore NIEPCE en 1826 et
montre une simple vue depuis une !
fenétre de sa maison. Le photographe
a dd exposer son appareil pendant
plus de 8 heures a travers la fenétre.

LE PHOTOGRAMME

Le photogramme est une image photographique
obtenue sans utiliser d'appareil photographique, en
placant des objets sur une surface photosensible
(papier photo ou film) et en l'exposant ensuite
directement a la lumiere.

Photogramme de William Henry FOX TALBOT, vers 1860
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Le format d’'une ceuvre correspond a ses dimensions
dans la réalité, de miniature a géante. Les dimensions
de I'ceuvre influencent la relation avec le spectateur :
intime ou spectaculaire...

AGRANDIR UNE IMAGE

MISE AU CARREAU

Utilisée des la Renaissance,
la technique de la mise au
carreau est un procédé de
report d’un dessin sur un

.I

autre support. Le dessin a L I
reporter est quadrillé de lignes
perpendiculaires tracées
régulierement, formant ainsi des carreaux qui servent de reperes. Les
figures qui se trouvent dans ces carreaux sont reportées sur l'autre
support destiné a la copie, lui aussi quadrillé.

- Albrecht DURER,
utilisait la technique
- de mise au carreau
grace a un cadre en
bois auquel étaient
tendus des fils pour
d former une grille.

PROJECTION

Il faut prendre limage (a agrandir) en
photographie, puis projeter l'image a l'aide
d'un appareil (diapositive,
vidéoprojecteur...) pardessus le support.
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Les dimensions d’une ceuvre existent dans la realité.
Entre miniature et gigantisme, 'expérience physique ou
psychologique du spectateur est modifiée.

PETIT FORMAT

La miniature est une petite peinture servant ;|
d'illustration aux manuscrits. Elle a donné son nom /{4
aux peintures délicates de tres petit format.
Les dimensions peuvent dépendre de la surface
disponible, ou chercher la discrétion. Le . T T

o) uesuencion pouod

spectateur doit se rapprocher pour en profiter. « 4 : %x{f‘i S
1 h ) ’}a:z‘mfm = opafiees % foubs

SLINKACHU est un artiste qui proposent de
minuscules mises en scénes dans
I'environnement quotidien. L'effet poétique
est créé par l'attention nécessaire et la
fragilité de cette toute petite scene.

GRAND FORMAT

Les trés grandes dimensions d’'une ceuvre
permettent de donner [impression au
spectateur gqu’il est tout petit, créant une
géne ou un sentiment d’étrangete.

Ron MUECK, Au lit, 2005

e Le grand format permet d’étre plus
~ spectaculaire, impressionnant en
envahissant le champ de vision
du spectateur. Sa grande surface
permet aussi de représenter
beaucoup de détails.

Claude MONET, Nymphéas, 1890-1926
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VOCABULAIRE

FORMAT : Dimensions dans la réalité, en hauteur, largeur et
profondeur.

Format paysage : Rectangle orienté horizontalement.

Format portrait : Rectangle orienté verticalement.

ECHELLE : Différence entre les dimensions dans |I'image par rapport a
celles dans la réalite.

Echelle 1/1 : Dimensions identiques dans l'image et dans la réalité.
Echelle 1/200 : 200 fois plus petit dans I'image que dans la realité.

Echelle 100/1 : 100 fois plus grand dans I'image que dans la realité.

STENOPE : Petit trou percé dans une mince
plague métallique, faisant office d’objectif
photographique. Ce procédé permet
d’enregistrer des images sur un support
placé dans la boite, et qui réagit avec la
lumiere.

PHOTOSENSIBLE : Qui réagit a la lumiére.

TRAME (graphisme) : Combinaisons de lignes, traits ou points qui vont se
répéter pour recouvrir une surface.

LIGNE : Trait continu, qui se caractérise davantage par sa longueur que
par son épaisseur.

POINT : La plus petite surface possible.

VALEUR : Degré de luminosité d’'une couleur (claire ou foncée)
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Effet papillon

[ L'effet papillon est une théorie scientifique qui raconte qu'un petit
événement (comme un battement d'aile de papillon) pourrait influencer ce
qui se passe apres, et encore apres... Ainsi, cet événement insignifiant au
debut pourrait arriver a provoquer un événement tres important a la fin. |

=> A partir de I'une des images fournies, vous en proposerez une version
graphigue a l'aide de trames, associant points, traits et lignes.

=>» A réaliser sur une feuille de 16x12 cm (horizontalement).

Portez une attention particuliére aux valeurs : Les zones plus ou moins
claires ou foncées...

A la fin, vous aurez la charge de reproduire la case d’une image mise au
carreau, mais beaucoup plus grande pour arriver a un format géant...
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DEROULEMENT

Etape #1 : Chercher des solutions graphiques

Dans votre cahier, réaliser des recherches en combinant des points, des
traits et des lignes, sur des surfaces de 4x4 cm (environ).
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Etape #2 : Reporter I'image

Au crayon, a I'échelle 1:1 avec un calque ou a la fenétre, redessiner les
formes principales de I'image choisie sur une feuille de dessin.

Etape #3 : Traduire graphiqguement

Sur votre feuille, a la pointe fine noire, en vous aidant de vos recherches
et des exemples donnés, variez les trames graphiques pour traduire les
difféerentes valeurs de lI'image.

Etape #4 : Agrandir au carreau

Un dessin va étre agrandi par un groupe d’éléves.

Une fois choisi, le dessin sera quadrillé.

£ 3 g § Par groupes, ce dessin devra étre
agrandi sur des feuilles format
o . s Raisin (50x65 cm). Chacun aura la

mission de reprendre et respecter ce
qui se trouve dans la case qui lui
sera confiée, pour que I'image finale,
beaucoup plus grande, ressemble
bien a I'image originale.

Attention aux raccords entre chaque feuilles, pour que I'image finale se
reconstitue correctement une fois que toutes les feuilles seront placées
les unes a c6té des autres.
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LA GRAVURE

Les différents procedés de la gravure ont été tres utilisés
pendant des siécles pour représenter une image par des traits,
lignes, points. Certaines techniques de gravure permettent la
reproduction d’'une image en plusieurs exemplaires.

Il existe la gravure en creux et la gravure en relief. Dans la
gravure en creux (ou taille-douce), on remplit les parties
creusées du support avec de lencre et les reliefs sont
essuyés. Passée sous une presse, I'encre se dépose sur une
feuille.

A chaque fois, les impressions
sont obtenues par le passage
SOUS une presse qui écrase un
papier sur la plaque gravée et qui
est remplie dencre pour que
celle-ci se dépose sur la feuille.

La pointe séche

On dessine sur une planche avec une
pointe (crayon dont la mine est en
acier). Selon la pression que I'on exerce

sur la planche on pourra obtenir des J l)j\

tailles fines qui donneront des gris I TN TN
légers, ou au contraire des traits noirs et xﬁﬁ/ 27,1,*’ %/
épais dont lintensité pourra &tre | “‘/bg;b;f,s,ezb‘"b“ﬂeé e
renforcée par des barbes (refoulement S A G,

A N\

du métal sur la bordure des tailles). Bl St

>
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Le burin

Le burin est tenu dans la paume
de la main pour que la lame soit
aussi prés que possible de la
planche. Il découpe avec
précision de fins copeaux,
ciselant dans le cuivre une intaille
d’'une netteté parfaite.

L’eau forte

Le graveur dessine avec une
pointe d’acier sur une plaque
recouverte d'un vernis qui
résiste a l'acide. Plongée
ensuite dans [l'acide, les ».
lignes seront creusées dans
la plaque de métal par

'acide. La plaque est nettoyée, puis rincée, pour ensuite étre recouverte
d’encre et essuyée pour ne garder que les creux remplis d’encre.

Le vernis mou

%’Z‘\’,’Eﬁ’{ﬁ@ Une feuille mouillée est placée sur une planche
vrZZZ PLINGE | racouverte d’'un vernis qui ne séche pas

complétement, mais qui restera assez ferme
pour ne pas tacher la feuille mouillée. La feuille
se tend en séchant. En dessinant avec un crayon
dur, la feuille se colle au vernis qui se détachera
-—— — — aAcDpe | de la planche lorsqu’on enlevera la feuille. La

00 07 planche est ensuite plongée dans I'acide.
0]%

Gravure au sucre /;gjﬁra

ﬁ > o G:;:ﬂukrcng'.=
On dessine sur la planche avec un sirop de T
sucre et de gomme arabique teinté d’encre de —m—sss’ s
Chine, au pinceau. On vernit la planche, on la = e
lave soigneusement, pour dissoudre le sucre: = ——— —_ ~ =

I'acide creuse les zones qui ne sont plus [—=o o —0— -
recouvertes par le vernis. e
T i 2 e 2222
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Remettre votre travail avec nom, prénom et classe :
e Le dessin réalisé par trames a la pointe fine noire.
e La feuille correspondant a la partie agrandie par la mise au carreau.
Et vous saurez :
e Connaitre les difféerentes échelles dans la représentation.
e Comprendre I'intérét de changer de format dans une ceuvre.
o Citer différents procédés pour agrandir une image.
e Donner les définitions des mots de vocabulaire donnés dans le livret.
o Citer différentes techniques pour enregistrer la réalité.
e Comprendre I'intérét de la gravure.
e Connaitre des techniques de gravure et les étapes de fabrication.
Respect de I'image fournie 4 pts
Variété des trames 7 pts
Lisibilité 4 pts
Report sur le format Raisin (50x65 cm) 5 pts

(Raccords, dimensions, fidélité)



