
Képassa ?! – Arts plastiques – 6èmes                  
 
 

Un objet est fabriqué, 
généralement pour une fonction 
et un usage (ou plusieurs). Si 
nous savons à quoi sert un objet, 
c'est parce que nous en avons 
fait l'expérience, ou parce que 
nous avons les informations sur 
son utilité. 

Marcel MARIËN,  
L'introuvable, 1937 

Qu’est-ce qu’un OBJET ? 

• ASPECT VISUEL : Forme, couleur, dimensions… 

• FONCTION : Utilisation prévue, habituelle… 

• USAGE : Différentes utilisations par les usagers. 

• EXPERIENCE : Ce que nous avons vécu avec cet objet. 

• CONDITION DE PRESENTATION : Contexte, lieu où on trouve l’objet. 

 

VOCABULAIRE 
 
SUGGERER / EVOQUER : Faire penser à quelque chose sans le dire ou 

le montrer clairement. 

ASSOCIATION (d'idées) : Enchainement d'idées, de souvenirs liés les 

uns aux autres, librement. 

SYMBOLIQUE : Représentation visible d'une idée invisible. 

ALLEGORIE : Représentation par un personnage d'une idée abstraite. 

NATURE MORTE : C'est un genre (thème) en art, qui consiste à 

représenter uniquement des objets. 

VANITE : Nature morte symbolique qui montre l'aspect bref de la vie. 

 

CONTEXTE : Conditions qui permettent à quelque chose d'exister. 

ELLIPSE (temporelle) : L'ellipse temporelle est le procédé qui consiste 

à ne pas montrer (dans un film, une bande dessinée...) une portion de 

temps, tout en permettant au spectateur de comprendre. 


