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L’affiche est un support de communication qui s’est développé
au 19eme siecle avec les procédés de reproduction pour étre
mise sous le regard de spectateurs en différents lieux publics.
Elle est généralement constituée d'un visuel et d’'un slogan.

Les trois aspects a envisager sont : Emetteur / Message /
Récepteur

De qui provient le message ? / Quel est le (véritable) message ?
/ A qui est-il destiné ?

Objectifs : Publicité / Art / Propagande / Information...

VOCABULAIRE

AFFICHE : Support de communication destiné a la diffusion d'informations
fl&”ﬂ aupres d blic d diffé i imultané
(%) pres du public dans différents lieux simultanément.

~ | SLOGAN : Un slogan est un texte court, proposant une idée souvent
simple a comprendre, que le spectateur peut facilement mémoriser.

PROPAGANDE : Outils mis en place pour convaincre les personnes, pour
gu'ils acceptent ou adherent a une opinion, une idée...

PUBLICITE : Reéalisations qui ont pour objectif de déclencher l'envie
d'acheter, de consommer...

ARTISTIQUE : Dont l'objectif est d'éveiller la sensibilité ou le
guestionnement.

DETOURNEMENT : Modification des détails d'une image originale pour
en modifier la signification.

CITATION : Reprise d'une création a lidentique, dont la forme est
respectee et dont l'auteur est indiqué.

EMPRUNT : Fait de prendre chez un auteur un procédé pour se
I'approprier, pour l'utiliser ou l'imiter.

POCHOIR : Technique utilisée pour peindre un motif a travers un support
découpé. Ce procédé permet de représenter une image rapidement.

SILHOUETTE : Forme dune seule couleur compréhensible
principalement par ses contours, ne laissant apparaitre que tres peu de
détails.

CARTEL : Petit panneau donnant des informations sur I'objet a proximiteé.
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Affiche de mai 68, Atelier populaire de
I'ex-école des Beaux-Arts, 1968

haus Sommes | pouvoir

Affiche de propagande :

» Transmettre une opinion
(engagement, politique...)

Affiche publicitaire Centre
' commercial Leclerc, 2005
ilest interdit dinterdire

de vendre moins cher | o
Affiche publicitaire :

> Favoriser la consommation,
ELECLERC D WP E\S

DEFEND VOTRE
FOUVOIR D'ACHAT

LEROI David, Sans titre, 2000

Affiche artistique :

» Troubler, questionner
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PROCEDES DE REPRODUCTION

Le principe du pochoir a été utilisé des la préhistoire, et
il est maintenant souvent utilisé dans la rue car il permet
de peindre un motif rapidement. Il permet aussi la
reproduction d’'une image en plusieurs exemplaires.

POCHOIR : Plaque découpée pour laisser la peinture passer a travers et
marquer le support en dessous.

GRAVURE : Technique d’'impression et de reproduction avec un support
creusé puis enduit d’encre, qui va ensuite se glisser dans les creux et étre
absorbée par la feuille plaquée fortement dessus.

LITHOGRAPHIE : La lithographie est une technique d’'impression a plat
d’'un dessin réalisé sur une pierre — calcaire, a grain fin. Rapide, bon
marché, elle est mise au point a la fin du 18°™® siécle.

SERIGRAPHIE : Technique d’'impression inventée en Chine vers le 10°™¢
sieécle, qui consiste a faire passer de I'encre a travers un écran de soie
perforé de petits trous. Seuls les trous qui ne sont pas bouchés laissent
passer I'encre qui va imprimer le support. (Cf. Pochoir)

PHOTOGRAPHIE (Argentique) : Procédé inventé au 19 siécle, qui
permet la prise de vue et la reproduction de I'image a l'aide du négatif.
Apres la prise de vue, le négatif est traité en chambre noire, puis projeté
sur un papier sensible a la lumiere qui deviendra I'image photographique.

TAMPON : Plague de métal ou d'élastomere gravée, qui, appliqguée sur
un coussin imprégné d'encre (dit tampon encreur), permet d'imprimer et

de reproduire un motif.

'SON
IN J "Al l\MM“u }
RAIS ¥

JAJ.\mgm\

1Al DAICOAL.1!A

Pochoir Lithographie Sérigraphie Tampon
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REALISATION ATTENDUE

- POCHO’ART -

Individuellement, réaliser une affiche pour une ceuvre majeure de votre
choix, composée d’un visuel par le pochoir.

Un cartel résumera les informations sur I’ceuvre, avec un QR code qui
menera vers un site internet adapté (hors Wikipédia).

DEROULEMENT

Ne perdez pas de temps !

Etape #1

e En vous aidant de Ila
chronologie fournie, explorez
et notez par écrit sur la fiche
fournie des informations sur
une ceuvre majeure :

Epoque / Type d’ceuvre /
Contexte / Idées défendues
par I’artiste...

Ces informations seront tres importantes pour rédiger votre cartel : Elles
expliqueront les liens entre votre affiche et I’ceuvre choisie.

Notez les sites internet visités pour les retrouver si nécessaire,
éeventuellement pour votre QR Code. (Fiche fournie)
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Etape #2

e Choisir une ceuvre majeure.
e Chercher des idées de visuel en lien avec I'ceuvre (Fiche fournie)

Réfléchir & I'ceuvre, sa forme, son message, les conditions de sa
réalisation, I'auteur... qui pourraient avoir un intérét pour réaliser votre
visuel.

Exemple : Impressionnisme /
Fauteuil pliant (de camping) ?

Impressionnisme : peinture en
extérieur (tous les temps), se
déplacer souvent, rester sur
place...

Y ]
/
\/ / em= | Le fauteuil pliant de camping est un

. . - objet qui permet ces opérations.
Impressionnisme == -
gvﬁ TrasntSapet A

Sotas / Rachmatond / Crogeun / Dol patav

(Pour vos recherches vous pouvez
utiliser le document de recherche mis a
votre disposition en classe.)
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e Concevoir le pochoir : Regardez Ila vidéo
(https://youtu.be/ds82c98Lgu8 ou QR code) et faites
attention aux "ponts" et "iles".

Vous devez simplifier I'image de votre visuel pour gu'il soit visible et
compréhensible sur votre affiche : Ne retenez que les détails qui sont
nécessaires a la bonne compréhension de votre objet, et supprimez les
autres.

Main négative de la grotte Chauvet,
entre -27000 et -22000

La main negative est une peinture
réalisée par la technique du pochoir,
en appliquant un pigment sur une
main posée. La couleur est projetée
a l'aide d'un tube ou « crachée ».

e Rédiger le cartel : Texte qui donne des Fauteul] pliart
informations précises et variées sur l'ceuvre
choisie, et qui permettront de comprendre les = &=l e e
liens avec votre visuel. pnbyr-arpbooy daplarhhedr

MRS EENT Wilr W wereDOm e
formihie an He=ry Nes iNMieeres
MU A iy, WL W espmmy s

Votre texte sera rédigé sur Open office et = wesanivs

Las M sis o ] sttt ™uiTlTe

enregistré sur une clef USB (ou envoyé @ e o meroewmon i wune

g o D= e & guahtd de

msieurboh@free.fr) pour étre imprime en classe = mmowhimiiiume
sur un support de 15x21 cm.

@g’ (=]
=

Titre : Nom de l'ceuvre en gras
Texte : 13x17 cm. Police Calibri, taille 14, texte justifié.
Attention a l'orthographe.

YV VVYVY
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Texte justifié (Aligné a gauche et a droite) = =


https://youtu.be/ds82c98Lgu8
mailto:msieurboh@free.fr
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e Réaliser le pochoir : A l'aide d'un cutter (le plus horizontalement
possible), découper les surfaces qui doivent laisser passer la peinture
sur le support.

e Imprimer le cartel : Apportez votre texte rédigé sur Open office ou
Word (.odt ou .docx de préférence) et enregistré sur une clef USB pour
étre imprimé en classe sur un support de 15 x 21 cm.

Titre : Nom de l'ceuvre en gras
Texte : 13 x 17 cm. Police Calibri, taille 14, texte justifie. Attention a
l'orthographe.

e Fabriquer le QR code : A l'aide du site internet
https://fr.gr-code-generator.com/, réalisez votre QR
code en ligne, avec l'adresse d'un site internet
donnant des informations sur I'ceuvre choisie (hors
Wikipédia).



https://fr.qr-code-generator.com/
https://fr.qr-code-generator.com/
https://fr.qr-code-generator.com/
https://fr.qr-code-generator.com/

Page
GOl
I’ﬂﬂllﬂ'ﬂm' — Arts plastiques - 3émes

e Faire une copie de sauvegarde (Pochoir reporté sur une feuille A3)

e Peindre le pochoir : Avec un pinceau brosse et une peinture noire
fluide (ni liquide, ni trop seche), peignez pardessus votre pochoir
plaqué sur le support, toujours de la surface de votre pochoir vers
les zones découpées, pour ne pas déborder et conserver une bonne
visibilité.

e Imprimer le nom de I’ceuvre (Police Impact ; adapter a la grande

largeur de la feuille : 28 cm)

e Assembler I'affiche et le cartel : Bien coller tous les éléments (Nom
de I'ceuvre sur I'affiche + QR code sur le cartel) a plat, en respectant
les consignes de présentation.

297ecm ——

42 tm
, _ . U
Dimensions \\// T

— s - 17 cm

& I . 21 cm

Impressionnisme === | ‘
&““f%é 2x2 cm
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ORIGINAL ET REFERENCE

Les ceuvres d’art constituent un patrimoine souvent utilisé par d’autres
images, pour souligner un message, renforcer un propos, attirer
I’attention, amuser... et convaincre.

La référence a une oeuvre originale peut se faire par emprunt,
détournement, citation...

LES SDF

LA BEAVTE
(%)

et DN LARWE

Affiche originale, mai 1968

EST DANS [ARUE
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AFFICHES ET ARTISTES
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-

Ernest PIGNON ERNEST,
Expulsions, Paris, 1978

“Je ne cherche pas a représenter,
mais a rendre présent”.

Barbara KRUGER,
Savoir c’est pouvoir, 1989

Barbara KRUGER détourne [Iimage
publicitaire pour questionner la société de
consommation et les minorités de toutes
sortes (raciales et sexuelles) soumises a
I'autorité blanche et masculine.

=

W pouvoir

e - JR photographe,
. Projet Face 2 Face, 2007

. JR veut confronter les
représentations de chaque
communauté de part et d’autre du
mur de séparation a Jérusalem.

Poster de Shepard FAIREY pour encourager
I'élection de Barack OBAMA a la présidentielle
ameéricaine de 2008.
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A LAFIN...

A remettre avec noms, prénoms et classe sur chaque document :

Affiche + Pochoir + Cartel

Fiche de recherches documentaires
Fiche de recherches pour le visuel
Copie de sauvegarde

Et vous saurez :

Présenter une période artistique de votre choix.

Donner les caractéristiques d’une affiche.

Connaitre différents intéréts et objectifs d’'une affiche.
Donner des références artistiques en lien avec I'affiche.
Donner les définitions des mots de vocabulaire cités.
Expliquer les opérations pour réaliser un pochoir.

Citer différents procédés de reproduction d’'une image.
Distinguer différentes références possibles a une image.

EVALUATION

D’aprés les fiches données en cours (Recherches documentaires,
recherches formelles, fiche de travail)



